MEGA LIGUE D’ETE 19h00

MARDI - JEUDI

23 juin 2025 — 8 septembre 2026
1 HDP 70%

Aux Ateliers
4 chemin des trois croix
25480 Miserey-Salines

SPAREMARCHE




Article 1 : Lieu et date

La ligue se déroule du 23 juin 2025 au 8 septembre 2026 Aux Ateliers a Miserey-Salines.
L’heure de rendez-vous est fixée a 18h30 pour un début des boules d'essai a 19h00.

Adresse du Centre :
Aux Ateliers

3 chemin des trois croix
25480 Miserey-Salines

Article 2 : Format de la ligue

Ligue ouverte a aux joueuses et joueurs, licencié(e)s ou non. La compétition se joue en
individuel avec handicap sur 4 parties par journée. Les inscriptions restent ouvertes en
cours de saison. Seules les 7 meilleures journées, au nombre de points, sont conservées.

Pour cette année, une catégorie scratch est créée. Les joueurs qui le souhaitent peuvent
jouer en catégorie scratch a chaque journée. Les joueurs scratchs ne seront pas
comptabilisés dans le classement handicap. Les conditions de jeux pour les scratchs seront

différentes et sportives.

Article 3 : Calcul du Handicap (70%)

¢ Moyenne de départ :

Tous les joueurs se verront attribuer une moyenne de départ :

Pour les joueurs ayant joué durant la saison : moyenne de la saison 2025/2026

Si non, mais joueur licencié : moyenne listing

Si non, et joueur sans licence : la premiere journée de ligue déterminera sa moyenne.
e Calcul de la moyenne de référence pour une journée :

Journée 1 : Moyenne de départ ;

0O O O O

journées.
e Calcul du handicap :

o (220 - Moyenne de référence de la journée) x 70%

Article 4 : Phase réguliere

Il'y aura 21 journées de ligue réguliére, vous
trouverez le calendrier des rencontres en annexe. Le
nombre de participations n’est pas limité et un
joueur peut jouer plusieurs fois la méme semaine.

A chaque journée, des points seront attribués
individuellement a chacune des 4 parties et au total
de la série de 4 parties, handicap inclus. Il y aura un
seul classement général mixte.

Seules les 7 meilleures journées sont conservées.
Les 6 meilleurs de chaque catégorie seront qualifiés
pour la phase finale. En cas de forte participation,
une petite finale hdp sera organisée.

Journée 2 : (3 x Moyenne de départ + Moyenne sur la ligue actuelle)/ 4 ;
Journée 3 : (2 x Moyenne de départ + 2 x Moyenne sur la ligue actuelle)/ 4 ;
Journée 4 : (Moyenne de départ + 3 x Moyenne sur la ligue actuelle) / 4 ;
A partir de la journée 5, la moyenne de référence se fera sur les 4 derniéres

Classement | Chaque partie |Série de la soirée]

1¢ 10 25
28me 9 18
3éme 8 15
4eme 7 12
5eme 6 10
geme 5 8
78me 4 6
geme 3 4
géme 2 2
10°m 1 1
118me + 0 0




Article 5 : Phase finale

Les finales se jouent selon le format “round-robin” sur 5 matchs avec attribution de points,
pour chaque match :

e 20 points en cas de victoire ;

10 points en cas d’égalité ;

e 0 point en cas de défaite ;

e 36 points a la meilleure partie de 'ensemble des joueurs ;

e 30 points a la 2™ meilleure partie de I'ensemble des joueurs ;
e 24 points a la 3*™ meilleure partie de 'ensemble des joueurs ;

e Etc.

50% des points de la phase réguliére seront conservés. Le résultat de la finale détermine le
classement final de la ligue de la 1¢* a la 6™ position.
La journée de phase finale sera offerte aux finalistes.

Article 7 : Enregistrement des équipes

Les équipes doivent s’inscrire au préalable auprés d’un agent d’accueil sur place ou par
téléphone au 03 81 48 42 76. Vous pouvez également envoyer un email d’inscription a
I'adresse contact@aux-ateliers.com

Nous fixons un nombre limité de places par journée et seuls les joueurs inscrits seront
certains de pouvoir jouer. S’il reste de la place, des joueurs peuvent s’inscrire sur place. Les
positions de jeu seront décidées sur place.

Article 8 : Tenue

Tenue libre dans la limite de la décence.

Article 9 : Resurfacage

Le resurfagage des boules est autorisé entre chaque partie dans un espace réservé. Les
boules devront étre nettoyées aprés chaque surfagage.

Article 10 : Litiges

Tout litige et cas non prévus dans le présent réglement seront tranchés par les
organisateurs de la ligue (Christophe Boillot ou Valentin Saulnier).

Article 11 : Engagement

L’engagement est fixé a 12€ par journée et par joueur, non payable en QCASH.



Tableaux d’attribution des points

Classement | Chaque partie | Série de la soirée
1° 10 25
28me 9 18
3éme 8 15
4&me 7 12
5éme 6 10
6éme 5 8
7°me 4 6
geme 3 4
géme 2 2
10%me 1 1
118me + 0 0
Grande Finale Petite Finale Finale Scratch
Classement Récompense Classement Récompense Classement Récompense
fer 1 Boule Haute fer 1 Boule Réactive qer 1 Boule Haute
performance performance
2¢eme 16% de la cagnotte 2éme 8% de la cagnotte 2¢eme 1 Boule Réactive
3eme 12% de la cagnotte 3eme 6% de la cagnotte 3éme 12% de la cagnotte
4éme 10% de la cagnotte 4éme 4éme 10% de la cagnotte
5eme 8% de la cagnotte 5eéme 5eéme 7% de la cagnotte
Beme 6% de la cagnotte Beme Beme 5% de la cagnotte




