nn' Double Qubica AMF Masters Aux Ateliers
[ )

Scratch/Handicap 70%

18" au 4 mai 2025

EDITION « SANS URETHANE »

Reglement
Le tournoi se déroulera du 1°" mai 2025 au 4 mai 2025 Aux Ateliers et est organisé par le Skittle Club Franche-
Comté. Le format de la compétition est en doublette scratch/handicap, avec réentrée.

Le tournoi est homologué ouvert sur la base de 70 doublettes inscrites. Les remplacants ne sont pas autorisés.
Les joueurs licenciés dans, au plus, trois autres fédérations, membres de la E.T.B.F, dans I'ordre d’inscription
peuvent également participer. Les réglements fédéraux FFBSQ en vigueur seront appliqués sans dérogation.
Tout litige sera tranché par les directeurs de la compétition, Mr SAULNIER Valentin ou Mr BOILLOT Christophe.

Matériel

SEULES DES BOULES REACTIVES DOIVENT ETRE UTILISEES POUR LE PREMIER LANCER. LA FICHE TECHNIQUE DE
LA BOULE DOIT INDIQUER QUE LA COQUE (COVERSTOCK) DE LA BOULE EST « REACTIVE ». L'ORGANISATEUR
DU TOURNOI AURA LE POUVOIR DE TRANCHER EN CAS DE DOUTE.

Handicap
Pour le classement handicap, le handicap sera celui du dernier listing fédéral paru. Le calcul du handicap sera
70% de la différence a 220 de la moyenne listing (min. 0 et max. 80).

Bonus
Dans la catégorie scratch uniguement, un bonus (non cumulatif) sera attribué pour :

- Les dames: 10 quilles ;

- Lesséniors+ SA : 6 quilles ;

- Les séniors+ SB: 8 quilles ;

- Lesséniors+ SC: 10 quilles ;

- Lesjeunes-19ans (nés apres le 1°" septembre 2005 inclus) : 6 quilles.

Dans le cas ou un joueur correspond a plusieurs catégories, le bonus le plus avantageux sera attribué. En finale
scratch, le bonus de I'équipe sera la moyenne des bonus des joueurs. A tout moment, en catégorie scratch, le
score maximum sur une partie est 300 bonus inclus.

Inscriptions
Les inscriptions sont ouvertes des la parution du réglement. Le tournoi, faute d’'un nombre suffisant d’équipes,
pourra étre annulé 15 jours avant le début du tournoi. Les inscriptions sont a faire auprés de :

Valentin Saulnier — 06.78.47.46.96 — valentin@aux-ateliers.com

Les inscriptions peuvent étre directement faites sur la plateforme https://bowl4u.com/events.

Déroulement de la compétition

Qualifications

Chaque équipe effectuera 4 séries consécutives de 2 lignes avec un décalage de 3 pistes vers la droite pour les
pistes paires et 3 pistes a gauche pour les pistes impaires. Les 16 meilleures doublettes de chaque classement
seront qualifiées en finale. La qualification scratch prévaut sur la qualification handicap.

Si un joueur souhaite rejouer avec un partenaire différent, I'équipe pour laquelle il a joué doit déclarer forfait
avant de jouer a nouveau.

Phase Finale
Les équipes s’affronteront selon un tableau de tennis sur le meilleur total de 3 parties en Baker-System. Le
tableau de tennis avec les horaires et assignations de pistes est, en annexe, a la fin du reglement.

Pour le mode en Baker-System, les deux joueurs de I'’équipe joueront successivement une frame entiere de la
méme partie. Un joueur jouera I'ensemble des frame impaires et I'autre I’'ensemble des frames paires. Le choix
de I'ordre des joueurs est libre, mais devra étre conservé durant toute la durée du match. Les parties se jouent
selon le mode d’alternance classique des pistes impaires et paires (changement de piste a chaque frame, puis
démarrage de la partie suivante sur la méme piste que la partie terminée).

Gestion des égalités
Qualifications : L'égalité sera tranchée par la meilleure derniere partie. Si les équipes ont la méme derniere
partie, la meilleure avant derniére partie servira a départager I'égalité, etc.

En finale : Toute égalité sur le total de 3 parties sera départagée par un jeu décisif sur les frames 9-10 (9" & 10"
frame roll-off), sans boule d’essai. L’ordre des joueurs reste le méme et I'alternance des pistes continue comme
pour une partie supplémentaire. Le jeu décisif sera renouvelé tant que |'égalité subsiste.

Horaires
Eliminatoire :

Heure Nombre de places | Prix de I'entrée | Prix de la ré-entrée
Squad 1 | Jeudi 1" mai 9h00 16 70€/joueur -
Squad 2 | Jeudi 1¢" mai 13h30 16 70€/joueur 60€/joueur
Squad 3 | Jeudi 1¢" mai 18h00 16 70€/joueur 60€/joueur
Squad 4 | Vendredi 2 mai 19h00 16 70€ /joueur 60€/joueur
Squad 5 | Samedi 3 mai 9h00 22 80€ /joueur 60€/joueur
Squad 6 | Samedi 3 mai 13h30 16 90€ /joueur 70€/joueur
Squad 7 | Samedi 3 mai 18h00 16 90€ /joueur 70€/joueur
Finale :

Dimanche 4 mai : 9h finale Handicap. 13h30 finale Scratch. Se référer au tableau des matchs en annexe.



Grille du 1°" mai : meilleures équipes des 3 tours du 1" mai (max. 1 prime par équipe)

Grille basse : Dotations pour 50 équipes

Indemnités
SCRATCH HANDICAP
1°": 900€ 1°": 450€
28me: 700€ 28me: 350€
3éme: 460€ 3éme: 220€
4%Me - 400€ 48me : 200€
5éme : 340€ 5éme : 170€

6eme — 8eme : 220€

6°me — 8eme : 110€

geme — 128me ; 140€

geme — 128me ; 70€

138me — 168me : 120€

138me — 16°™ : 60€

SCRATCH HANDICAP
1¢7: 500€ 1¢7:300€
2¢me 1 300€ 2¢me : 200€
38me : 200€ 38me ; 150€
4éme : 100€ 4&me : 100€
5éme : 50€ 5éme : 50€
Grille haute : Dotations pour 70 équipes
Indemnités
SCRATCH HANDICAP
1¢7: 1200€ 1¢": 600€
2¢me: 900€ 28me: 450€
3éme: 600€ 3éme: 300€
4éme : 500€ 4éme : 250€
5éme : 400€ 5éme : 200€

6°me — 82me : 300€

6°me — 82me : 150€

géme — 12¢me : 200€

géme — 12¢éme : 100€

Total : 4500 € Total : 2240 €

Bilan pour 50 équipes

Recettes Dépenses

50 entrées + 24 réentrées 11 000€ | Lignage (1496 x 3,60€) 5 385,60 €

Sponsors Qubica AMF 2 000 € | Homologation 368 €

Sponsor Aux Ateliers 1 743,60€ | Frais d’organisation 300 €
Dotation générale 6 740 €
Dotation 1°" mai 1950 €

TOTAL 14 743,60 € | TOTAL 14 743,60 €

13¢me — 16°™e : 160€

13%me — 16°Me : 80€

Total : 5940 € Total : 2970 €
Bilan pour 70 équipes
Recettes Dépenses

70 entrées + 32 réentrées 14 760 € | Lignage (1944 x 3,60€) 6998,40 €
Sponsors Qubica AMF 2 000 € | Homologation 368,00€
Sponsor Aux Ateliers 1 766,40€ | Frais d’organisation 300 €
Dotation générale 8910,00 €
Dotation 1*" mai 1950€
TOTAL 18 526,40€ | TOTAL 18 526,40€

Infos pratiques

Restauration a la Table des Ateliers

Lors de votre séjour, veuillez réserver votre table a la brasserie pour étre s(ir d’avoir une table.

Nous vous proposons du snacking fait maison tout au long du tournoi.

Hétellerie

L’'Ho6tel des Ateliers vous propose une chambre 1pers pour 75€ par nuit (avec petit déj. Inclus) ou une chambre

2pers pour 80€ par nuit (avec petit déj. Inclus).

Pro shop

Notre pro shop est a votre disposition pour vos demandes de matériel : boules, sacs, chaussures, accessoires et

services.




8eme de finale

TABLEAU HANDICAP

1 ler Classement Handicap
MH1 09:00 Pistes 17-18 Quart de finale
16 16e Classement Handicap Vainqueur MH1
MH9 10:00 Pistes 21-22
8 8e Classement Handicap Vainqueur MH2
MH2 09:00 Pistes 9-10 Demi finale
9 9e Classement Handicap Vainqueur MH9
MH13 11:00 Pistes 15-16
4 4e Classement Handicap Vainqueur MH10
MH3 09:00 Pistes 13-14
13 13e Classement Handicap Vainqueur MH3
MH10 10:00 Pistes 17-18
5 Se Classement Handicap Vainqueur MH4
MH4 09:00 Pistes 21-22 Finale
12 12e Classement Handicap Vainqueur MH13
MH15 12:00 Pistes 17-18
3 3e Classement Handicap Vainqueur MH14
MH5 09:00 Pistes 19-20
14 14e Classement Handicap Vainqueur MH5
MH11 10:00 Pistes 23-24
6 6e Classement Handicap Vainqueur MH6
MH6 09:00 Pistes 11-12
11 11e Classement Handicap Vainqueur MH11
MH14 11:00 Pistes 13-14
2 2e Class.ement Jepd e Vaingueur MH12 Le gagnant du match MH15 est vainqueur du tournoi.
MH7 09:00 Pistes 15-16
15 Loeislascemendliandicap Va|.nqueur MH?7 Le perdant du match MH15 est classé 2éme.
MH12 10:00 Pistes 19-20
7 7e Classement Handicap Vainqueur MH8
MH8 09:00 Pistes 23-24
10 10e Classement Handicap
Match pour le top 12 Match pour le top 8 Match pour le top 5
Perdant MH1 Vainqueur MH16 Vainqueur MH20
MH16 10:00 Pistes 13-14 MH20 11:00 Pistes 21-22 MH24 12:00 Pistes 23-24
Perdant MH2 Perdant MH12 Perdant MH13
Perdant MH3 Vainqueur MH17 Vainqueur MH21
MH17 10:00 Pistes 9-10 MH21 11:00 Pistes 17-18 MH25 12:00 Pistes 19-20 Les perdants des matchs MH24, MH25 et MH26 sont classés
Perdant MH4 Perdant MH11 Perdant MH14 6éme, 7éme et 8eme.
Perdant MH5 Vainqueur MH18 Les gagnants des matchs MH24, MH25 et MH26 sont classés
MH18 10:00 Pistes 15-16 MH22 11:00 Pistes 23-24 3éme, 4éme et 5éme, selon leur total quilles de ce match.
Perdant MH6 Perdant MH10
Perdant MH7 Vainqueur MH19 Vainqueur MH22
MH19 10:00 Pistes 11-12 MH23 11:00 Pistes 19-20 MH26 12:00 Pistes 21-22
Perdant MH8 Perdant MH9 Vainqueur MH23

Matchs de 9h00

Matchs de 10h00

Matchs de 11h00

Matchs de 12:00

début a la suite du match précédent




8eme de finale

TABLEAU

SCRATCH

1 ler Classement Scratch
MS1 13:30 Pistes 17-18 Quart de finale
16 16e Classement Scratch Vainqueur MS1
MS9  14:30 Pistes 21-22
8 8e Classement Scratch Vainqueur MS2
MS2  13:30 Pistes 9-10 Demi finale
9 9e Classement Scratch Vainqueur MS9
MS13 15:30 Pistes 15-16
4 4e Classement Scratch Vainqueur MS10
MS3  13:30 Pistes 13-14
13 13e Classement Scratch Vainqueur MS3
MS10 14:30 Pistes 17-18
5 Se Classement Scratch Vainqueur MS4
Ms4  13:30 Pistes 21-22 Finale
12 12e Classement Scratch Vainqueur MS13
MS15 16:30 Pistes 17-18
3 3e Classement Scratch Vainqueur MS14
MS5  13:30 Pistes 19-20
14 14e Classement Scratch Vainqueur MS5
MS11 14:30 Pistes 23-24
6 6e Classement Scratch Vainqueur MS6
MS6  13:30 Pistes 11-12
11 11e Classement Scratch Vainqueur MS11
MS14 15:30 Pistes 13-14
2 2e Classement Scratch Vainqueur MS12
MS7  13:30 Pistes 15-16 - Le gagnant du match MS15 est vainqueur du tournoi.
15 15e Classement Scratch Vainqueur MS7
MsS12 14:30 P}stes 1920 Le perdant du match MS15 est classé 2eme.
7 7e Classement Scratch Vainqueur MS8
MS8  13:30 Pistes 23-24
10 10e Classement Scratch
Match pour le top 12 Match pour le top 8 Match pour le top 5
Perdant MS1 Vainqueur MS16 Vainqueur MS20
MS16 14:30 Pistes 13-14 MS20 15:30 Pistes 21-22 MS24 16:30 Pistes 23-24
Perdant MS2 Perdant MS12 Perdant MS13
Perdant MS3 Vainqueur MS17 Vainqueur MS21
MS17 14:30 Pistes 9-10 MS21 15:30 Pistes 17-18 MS25 16:30 Pistes 19-20 Les perdants des matchs MS24, MS25 et MS26 sont classés 6éme,
Perdant MS4 Perdant MS11 Perdant MS14 7éme et 8éme.
Perdant MS5 Vainqueur MS18 Les gagnants des matchs MS24, MS25 et MS26 sont classés 3éme,
MS18 14:30 Pistes 15-16 MS22 15:30 Pistes 23-24 4éme et 5eéme, selon leur total quilles de ce match.
Perdant MS6 Perdant MS10
Perdant MS7 Vainqueur MS19 Vainqueur MS22
MS19 14:30 Pistes 11-12 MS23 15:30 Pistes 19-20 MS26 16:30 Pistes 21-22
Perdant MS8 Perdant MS9 Vainqueur MS23

Matchs de 13:30

Matchs de 14:30

Matchs de 15:30

Matchs de 16:30

*début a la suite du match précédent




